
Experiência em desenvolvimento de mídias digitais em SWF com Adobe Animate, crawlers 
para captura de informações em tempo real via API Rest e sistemas web para 
gerenciamento de dispositivos em hotelaria. Proficiência em software de menuboard digital, 
modelagem de banco de dados MySQL e desenvolvimento de clientes Desktop em Adobe 
AIR. Habilidades em desenvolvimento de players de mídia e aplicativos para SmartTVs com 
Javascript, jQuery, CSS e HTML5..

DESENVOLVEDOR ACTIONSCRIPT
WIPLAY DIGITAL SIGNAGE  [01/2013 - 03/2020]

Desenvolvimento de jogos em Unity 2D e C#, com especialização em MVC, Zenject e 
Texture Packer. Proficiência em MySQL e metodologia SCRUM. Experiência em 
versionamento no Github e lançamento de builds para App Store e Play Store.

DESENVOLVEDOR UNITY C#
PIPA STUDIOS  [03/2020 - 10/2022]

Experiência em desenvolvimento de jogos de cassino, especializado em bingo e spins. 
Proficiente em C++ e VSCode, com habilidades em TFS, Texture Packer, Jira e Lua. Uso do 
CMake para configuração de projetos.

ANALISTA PROGRAMADOR C++
FBM GAMING  [01/2023 - ATUAL]

EXPERIÊNCIAS

FORMAÇÃO

Possuo mais de 10 anos de experiência em desenvolvimento de software, dedicados as 
linguagens de programação C++, C#, Lua, Javascript e PHP. Atuei no back-end com 
modelagem de bancos de dados MySQL, criação de APIs e desenvolvimento de sistemas web 
em Laravel.  Nos últimos anos,  me especializei em front-end, utilizando HTML, Javascript, 
CSS, ActionScript, TypeScript e atualmente trabalho na criação de jogos digitais com C++, C#, 
LuaScript, CMake, no qual fazem parte do meu dia-a-dia. Tenho domínio das ferramentas 
VSCode, Visual Studio, Unity, GitHub e Jira. Sou um profissional dedicado, com grande 
capacidade de aprendizado, e busco constantemente aprimorar minhas habilidades para 
agregar valor aos projetos e crescer na carreira profissional. 

PERFIL 

ABNER MAGALHÃES

JOGOS DIGITAIS

UNIVERSIDADE SÃO JUDAS TADEU  [2023 - 2025]

+55 (11) 98775-3075São Paulo, SP http://abner.dev/ abner_magalhaes@live.com


